	PROGRAMMAZIONE DI GEOGRAFIA

Obiettivi di apprendimento della classe seconda


	Conoscenze
-Il rapporto tra la realtà geografica e la sua rappresentazione

-Spazi aperti e chiusi, elementi fissi e mobili del paesaggio.

-L’uomo e le sue attività come parte dell’ambiente e della sua fruizione-tutela. 

	Abilità
-Leggere semplici rappresentazioni cartografiche utilizzando legende.

-Riconoscere, descrivere e rappresentare i principali tipi di paesaggio.

-Distinguere gli elementi fisici e antropici di un paesaggio.

-Riconoscere le più evidenti trasformazioni apportate dall’uomo nel proprio territorio.



	COMPETENZE:
-Orientarsi nello spazio utilizzando in modo appropriato gli indicatori spaziali e temporali.

-Riconoscere, descrivere e rappresentare graficamente i principali tipi di paesaggio geografico.

-Riconoscere lo spazio geografico come sistema fisico-antropico. 


