PROGRAMMAZIONE DI ARTE E IMMAGINE

Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza

	Conoscenze

-Il cerchio cromatico, colori primari e secondari.

-Gli elementi della differenziazione del linguaggio visivo: il segno, il punto, la linea, il colore, la luce e l’ombra, lo spazio e le forme base.

-Lo spazio e l’orientamento nello spazio grafico: figura, sfondo, campi e piani, simmetrie.


	Abilità
-Usare il colore in modo creativo e significativamente espressivo.

-Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo.

-Usare gli elementi del linguaggio visivo per stabilire relazioni nel contesto spaziale in cui sono collocati.

-Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche 

	COMPETENZE: 
-Leggere e comprendere messaggi visivi

-Esprimersi attraverso linguaggi plastici e figurativi.


