	PROGRAMMAZIONE DI ARTE E IMMAGINE

Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta


	Conoscenze
-Elementi della comunicazione iconica ( rapporti tra immagini, gesti, movimenti e proporzioni, forme, colori, simboli, espressioni del viso, contesti) per cogliere la natura e il senso di un testo visivo.

-Alcuni software per il disegno.

-Le forme d’arte presenti sul territorio


	Abilità
-Osservare e descrivere in maniera globale un’immagine.

-Identificare in un testo visivo, costruito anche da immagini in movimento, gli elementi del relativo linguaggio ( linee, colore, distribuzione delle forme, ritmi, configurazioni spaziali, sequenze, metafore, campi, piani…)

-Utilizzare tecniche artistiche tridimensionali e bidimensionali su rapporti di vario tipo.

-Individuare le molteplici funzioni che l’immagine svolge da un punto di vista, sia informativo che emotivo.

-Rielaborare, ricombinare e modificare creativamente disegni e immagini, materiali d’uso, testi suoni per produrre immagini.

-Esprimersi e comunicare mediante tecnologie multimediali.

-Riconoscer e valorizzare le opere d’arte presenti nel territorio.  



	COMPETENZE: 
-Conoscere e padroneggiare gli elementi del linguaggio visivo, compreso il codice del colore, lo spazio grafico e l’orientamento.

-Produrre messaggi significativi attraverso l’uso dei linguaggi, tecniche e materiali diversificati.

-Conoscere, leggere e comprendere elementi appartenenti al patrimonio culturale e artistico del proprio territorio.



