PROGRAMMAZIONE DI TECNOLOGIA E INFORMATICA

Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza

	Conoscenze

-Costruzioni di modelli.

-Osservazione e analisi diretta di campioni di materiali.

-I principali componenti  del  computer. 

-La videoscrittura e semplici programmi di grafica 


	Abilità
-Realizzare modelli, ricorrendo a schematizzazioni semplici ed essenziali, scegliendo i materiali più idonei e utilizzando tecniche diverse.

-Classificare i materiali in base alle caratteristiche di: pesantezza/leggerezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità, plasticità.

-Scrivere piccoli e semplici brani utilizzando la videoscrittura e un correttore ortografico e grammaticale.

-Disegnare a colori adoperando semplici programmi di grafica.

-Utilizzare il programma Paint per eseguire semplici disegni. 

-Aprire, chiudere, salvare un documento.



	COMPETENZE: 

-Riconoscere i materiali di alcuni oggetti di uso comune; individuarne le caratteristiche in base a leggerezza, pesantezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità; rilevare il loro comportamento in situazioni diverse.

-Conoscere e utilizzare le tecnologie informatiche per apprendere e comunicare.

-Conoscere e utilizzare programmi di video scrittura e di grafica.


