	PROGRAMMAZIONE DI TECNOLOGIA E INFORMATICA

Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta


	Conoscenze
-I concetti di materia e materiale.

-I principi scientifici e tecnologici nella vita quotidiana dei popoli antichi.

-Videoscrittura e videografica come strumenti per apprendere e comunicare.

-Le procedure necessarie per navigare in rete


	Abilità
-Analizzare dati con l’utilizzo di strumenti logici.

-Utilizzare programmi adeguati per leggere, comporre testi e illustrare (videografica e videoscrittura).

-Usare le principali opzioni del sistema operativo per salvare e trasferire dati e informazioni.

-Rispettare le regole e le norme di sicurezza per utilizzare computer e rete.

	COMPETENZE: 

-Concetti di materia e materiale.

-Utilizzare strumenti logico-formativi per ordinare dati, analizzare modelli, ricavare principi scientifici

-Conoscere e utilizzare le tecnologie informatiche per apprendere e comunicare. 
-Utilizzare il computer e internet come ambienti di ricerca e di studio.


