PROGRAMMAZIONE DI SCIENZE

Obiettivi di apprendimento classe prima

	Sperimentare con oggetti e materiali

	Conoscenze
Riconoscere le caratteristiche proprie di un oggetto e delle parti che lo compongono
	Abilità

a. Individuare qualità e proprietà di oggetti e materiali e caratterizzarne trasformazioni.

	Osservare e sperimentare sul campo: l’uomo, i viventi e l’ambiente

	Conoscenze
Identificazione e descrizione di “viventi” e “non viventi”
	Abilità

a. Esplorare il mondo attraverso i cinque sensi.

b. Acquisire familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici.

c. Descrivere semplici elementi di un ecosistema naturale.

d. Descrivere animali comuni mettendo in evidenza le differenze.

e. Osservare e descrivere le trasformazioni ambientali nel susseguirsi delle stagioni.



	COMPETENZE:
- Sapersi usare i cinque sensi per conoscere il mondo circostante.
- Saper riconoscere e descrivere gli elementi viventi e non viventi di un ambiente.
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