PROGRAMMAZIONE DI STORIA

Obiettivi di apprendimento della classe terza
	Conoscenze

-Il concetto di preistoria

-Le modalità di vita dei primi uomini.

-Le prime forme di agricoltura

-Le prime forme artigianato

-Le prime forme di commercio

Le prime forme di organizzazione sociale (villaggi e città) 
	Abilità
-Collocare nel tempo e nello spazio gli eventi riferiti alla nascita della Terra e alle esperienze umane preistoriche, utilizzando gli indicatori temporali e la periodizzazione.

-Individuare nei fenomeni studiati le relazioni di causa-effetto.

-Osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato.

-Formulare ipotesi su alcuni aspetti nella vita nella preistoria a partire da semplici reperti (immagini).

-Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, racconti orali, disegni.



	COMPETENZE: 
-Collocare fatti e oggetti nel tempo utilizzando in modo appropriato gli indicatori temporali.

-Usare la linea del tempo, per collocare un fatto o un periodo storico.

-Effettuare semplici ricostruzioni dell’ambiente di vita utilizzando le fonti storiche.

-Conoscere le esperienze umane preistoriche e comprendere il passaggio alla storia.

-Sa raccontare i fatti studiati.




